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Wahlweise schwarze oder weifle Frontplatte

@ Der VOCODER 2000 ist eine vereinfachte Version des Modells
3000. Die 16 Filterkandle sind fest miteinander verbunden, so daf}

typische Stimmen-Effekte schnell erzielt werden kénnen. Dadurch
eignet sich der VOCODER 2000 besonders fiir den Bthneneinsatz.

@ "DAMIT SIE BEI STIMME BLEIBEN"

Im Anfang war das Wort! Der VOice CODERfolgte viel spéter, néimlich
zur Stimmcodierung in der Nachrichtentechnik. Erst EMS-REHBERG
entdeckte den Vocoder wieder — natirlich nicht zur Verschlisselung
von Sprache, sondern zur musikalischen Gestaltung. Denn die Idee
des modernen Vocoders hangt keineswegs nur an den Lippen.

Der Klang eines Instruments istebenso artikuliert wie das gesprochene
Wort.
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So kénnen - durch den Vocoder - alle Kléinge regelrecht sprechen; sie
kénnen aber gleichermaBen die Artikulation (Dynamik) irgendein
anderen Klangs annehmen.

Scheppernde Roboterstimmen und quiekende Marsmanner gehdren
dabei eher zu den oberflachlichen Effekten. Richtig interessant wird der
Vocoder erst in der musikalischen Tiefe. Dazu muB er allerdings
einen sehr weiten Frequenzbereich abdecken, muf} also auch die
akustischen Extremzonen ausloten.

@ Der VOCODER 5000 ist das gréBte Modell der EMS VOCO-
DER Reihe. Seine 22 Filterwege werden (ber eine Kreuzschiene
variabel gesteckt. Zusétzliche Modulkarten machen aus diesem
VOCQODER ein komplettes Experimental-System.

@® 2 x 22 Analyse/Synthesefilter

@® Kreuzschienensteckfeld (22 x 22)

@ Getrennte Filterregler mit LED-Anzeige

@ Freeze-Funktion zum "Einfrieren” des Spekirums

@® Tonhohenkonverter (Pitch Extractor)

@ Stereo-Phaser

® Frequenzschieber (Frequency Shifter)

@® Rauschgenerator und 2 VCO

@ Spekiralanzeige der 22 Kaniile

® Regelbare Pausenfiillautomatik

® TKS-Sequenzer-Tastatur

@ OPTIONS Buchse fiir MIDI/ Computer Interface
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® VON DER SPRACHE ZUR MUSIK

Bisher galt der VOCODER als Spielzeug fiir die Sprache. Doch die
Effekte kamen Gber die Imitation von Roboterstimmen nicht hinaus, weil
der Arbeitsbereich der Filter auf das Sprach-Spekirum eingeengt war.
EMS hat durch die Entwicklung neuer dynamischer Filter den
Frequenzumfang auf den gesamten Hérbereich ausgedehnt. Dadurch
lassen sich auch Instrumente miteinander verbinden:

Eine Drum-Maschine zupft im BaBsound,

eine Snare-Drum klopft den Geigenteppich.

Germany

INPUTS

@ KREATIVE SOUND-KOMPONISTEN

Viele Effekigerdte bieten nur Standard-Sounds. Das VOCODER
SYSTEM 3000 kann mehr: Es nimmt Sounds von der Stange und steckt
sie in einen MaBanzug. Traditionelle Klénge bekommen ein neues
Gewand. Scheinbar Bekanntes wird neu belebt.

Eine Fillle von Méglichkeiten erdffnet sich dem Komponisten.
Digitale Sample-Sounds bekommen durch das analege VOCODER
SYSTEM 3000 zusétzliche Farben. Die Klangeigenschaften werden neu
animiert, so daf3 ein Sound erweitert wird.
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NEUE SOUNDS MIT BEKANNTEN QUELLEN

SYNTHESIZER

® SOUNDS MIT ZUNGENSCHLAG

Der VOCODER bildet aus zwei Signalen ein gemeinsames neues,
nimmt vom einen nur die klangliche Charakteristik, vom anderen
dagegen den dynamischen Verlauf. Er Ubertrégt also eine beliebige
Dynamik (oder Spieltechnik) auf einen beliebigen Klang.

Getragene, weitflichig schwirrende Streicherklénge lassen sich tiich-
tig rhythmisieren: mit den trockenen Schlégen einer Snare-Drum, der
vibrierenden Gewalt einer Pauke oder einem impulsiven Gesang.
Wuchtige Klangwolken , wie sie nur ein Groflorchester entfesselt,
beginnen mit blitzenden Blésersétzen zu schmettern. Aus Einzelstim-
men entsteht ein kompletter Chor, aus knécherner Rede ein vertonter
Choral.

Die Artikulation I6st sich vom urspriinglichen Klang, wird zur freiverfig-
baren Komponente in der musikalischen Gestaltung.

Diese Funkfion ist musikalisch so vielfdltig nutzbar, daf3 der VOCODER
von der digitalen Woge unberihrt bleibt. Denn die Sample-Sounds, die
ein Musikcomputer verarbeitet, leben ja gerade durchihre Artikulation
- und lassen sich wiederum neu artikulieren: per Stimme, per Instrument,
per Sample-Sound. In jedem Fall per VOCODER.
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@ AUCH KLANGEN KANN EIN SCHNABEL WACHSEN

Urspriinglich auf die Analyse und Synthese von Simm-Merkmalen spe-
zidlisiert, hat sich der VOCODER zum vielseitigen musikalischen Effekt-
system entwickelt. Denn auch Instrumente sprechen schlieBlich, wie
ihnen der Schnabel gewachsen ist.

Diesem erweiterten Aufgabengebiet muf3 auch die tontechnische Seite
des Vocoders folgen. Im neuen VOCODER SYSTEM 3000 hat EMS
efliche Verbesserungen vorgenommen. So wurde vor allem die Steil-
flankigkeit der verwendeten Filter deutlich erhaht.

Eine Reglerbank verschafft Zugriff auf jedes Synthesefilter und damit
auf die Innendynamik der Signale: So &t sich die Artikulation ihrerseits
gestalten.

Der VOCODER verbindet Klédnge und Gerdusche, die sonst nichts mit-
einander zu tun haben. Er redlisiert spieltechnische Variationen, die
auBerhalb der physikalischen Méglichkeiten eines Instuments liegen.
Ein Instrument fir die musikalische Artikulation — damit Sie bei Stimme

bleiben.
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TECHNISCHE DATEN

Inputs:
Speech/Excitation

max. Empfindlichkeit bezogen auf
VU-Meter 0 dB bei 1 kHz

MIC = 7,5mV an 5kOhm
LINE = 350 mV an 10 kOhm

Freeze-Funktion:

Stufenloser Sustain-Effekt bis ,eingefroren”
Umschaltbare Ein-/ Ausschwingkurven
(attack/ decay)

Externe Spannungssteuerung

Input Detector:

SPEECH INPUT mit LED-Anzeige
stimmhaft / stimmlos

Pause Stuffing:

Pausenfiller
Einblenden des angewdhlten Eingangsignals
in zwei RELEASE-Zeiten

Anwdhlbar bei stimmlos/ stimmhaft Kléngen
Tonhéhe konstant oder durch Lautstérke
variabel

'S'-Generator zur Anhebung der 'unvoiced'-
Anteile aus dem Excitation-Input

Output: Symmetrisch erdfrei an 200 Ohm + 6 dBm

bezogen auf VU-Meter 0 dB Anschliisse: 6,3 mm Stereo-Klinke

Ausgangs-Impedanz 40 Ohm Auf Wunsch mit Neutric-Stecker und -Buchse

= symmetrisch erdfrei

Ovutput Select: Umschaltbar auf SPEECH, EXCITATION

und VOCODER Gerauschspannungs-

GATING Effekt (Squelsch-Funktion) abstand: 70 dB
Filter: 16 Analyse-Filter Stromversorgung: 220 V, 50-60 Hz, 10 VA

16 Synthese-Filter mit 16 Amplitudenreglern

Riickseite: 50 Pin OPTIONS Buchse fir
Frequenzbereich: 20 Hz bis 18 kHz MIDI/ Computer Interface
Flankensteilheit: 30 dB / Oktave Gehduse: 19" mit 3 Héheneinheiten 135 mm
Einbautiefe 354 mm

Interne Generatoren: Rauschgenerator (White Noise) und YCO Einbaubreite 444 mm

Frequenz 0-1 kHz (Pulsbreite 1%- 50%) Gewicht: 6 kg

Alle Wertangaben unterliegen den Toleranzen selektierter Bauteile.
Anderungen vorbehalten.

VOCODER SYSTEM 3000 designed by Tim Orr and Kurt Wiegard
2 Jahre deutsche Werksgarantie

@ HORSPIEL, FILM UND SCIENCE FICTION

® EXPERIMENTELLE MUSIK AUS PHANTASIE

Der VOCODER kommt hier durch Computer- und Roboterstimmen zur
Geltung. Mit mehrstimmigen Kléngen wird aus einer Stimme sogar ein
Chor. Naturgerdusche bekommen durch zuséitzliche Verfremdung eine
mystische Sphére. Singende Motoren und sprechende Winde erklin-
genim Sprachrhythmus. Die Stimme artikuliertjedes angebotene Signal.
Die Mundbewegung formt neue Effekte.

Die Formanten eines Klangs werden im gesamten Spektrum einem
anderen Klang Uberlagert und hérphysiologisch optimiert. Ger&usche
entwickeln sich zur Sprache.

Sprache verbindet sich mit Geréuschen. — Sinusténe stevern Klang-
gemische. Ein Cellobogen sireicht iiber die jubelnde Menge im Sta-
dion, ein Posaunenchor brillt mit der Kraft eines Turboladers.



